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RESUMEN

La investigacién realizada presenté como centro de interés el aprendizaje de la multiplicacién, a partir de la implementacion
de una estrategia diddctica, aplicada a nifios de grado tercero de Bdsica Primaria. Se tuvo en cuenta que para los nifios
es de vital importancia ser protagonistas de su propio conocimiento, es decir, cuando ellos se sienten involucrados en
el disefio de las estrategias, se sienten motivados por el aprendizaje que viene en camino. El propésito estuvo enfocado
a implementar estrategias pedagdgicas mediadas por la lddica, el juego y la cotidianidad, para contribuir en el aprendi-
zaje de la multiplicacién de los estudiantes del grado tercero de educacién bdsica de la Institucién Educativa Julius
Sieber de la ciudad de Tunja. La metodologia implementada estuvo enfocada en lo cualitativo, con tipo investigacién
accién, con el desarrollo de cuatro fases. Entre los resultados se percibe que, los nifios se divirtieron con la estrategia,
debido a la motivacién que tuvieron con el uso del computador; los que tenian acceso a esta herramienta. Los que
desarrollaron la estrategia en el cuaderno, se divirtieron, porque las situaciones problema enunciadas hicieron parte de
su cotidianidad; en el mismo sentido, la reflexién docente acerca del proceso de elaboracién, aplicacién y reflexion de
la estrategia, por parte del docente, enriquece los procesos.

Palabras clave. Estrategia didactica; suma abreviada; producto.

ABSTRACT

The research carried out presented as a center of interest the learning of multiplication, from the implementation of a
didactic strategy, applied to children in the third grade of Basic Primary. It was taken into account that for children it is of
vital importance to be protagonists of their own knowledge, that is, when they feel involved in the design of strategies,
they feel motivated by the learning that is coming. The purpose was focused on implementing pedagogical strategies
mediated by play, play and everyday life, to contribute to the learning of the multiplication of students of the third grade
of basic education of the Julius Sieber Educational Institution in the city of Tunja. The implemented methodology was
focused on the qualitative, with an action research type, with the development of four phases. Among the results, it is
perceived that the children had fun with the strategy, due to the motivation they had with the use of the computer; those
who had access to this tool. Those who developed the strategy in the notebook had fun, because the problem situations
listed were part of their daily lives; In the same sense, the teacher’s reflection on the process of development, application
and reflection of the strategy, by the teacher, enriches the processes.

Keywords. Didactic strategy; abbreviated sum; product.
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I. INTRODUCCION

Los CONOCIMIENTOs de la disciplina que el
docente orienta en una Institucion Educativa y los
procesos didacticos que utiliza para que tales co-
nocimientos sean asimilados por los estudiantes,
es, tal vez, la clave del éxito en el proceso de ense-
fianza y aprendizaje. El caso que ocupa la presente
investigacion es, el producto, como una operacién
dada entre diversas cantidades, llamese ntiumeros,
expresiones, elementos, montos, etc. El proposito
se establecio en el disefio de una estrategia didéc-
tica, estructurada en el juego, la Iadica, el contex-
to, para analizar la manera cémo contribuye en el
aprendizaje de la multiplicacién de los estudiantes
del grado tercero de educacién basica.

El proceso de aprendizaje de la multiplicacién
en los nifios, trae consigo muchas dificultades,
aprender las tablas de multiplicar, el proceso del
algoritmo; pero sobretodo, la manera como los
estudiantes aplica el aprendizaje de las tablas y, la
combinacion del nuevo algoritmo con los que ya
aprendid, en la solucién de problemas de aplica-
cion. Es decir, no basta con solo aprender las ta-
blas y saber multiplicar cantidades, se debe tener
conciencia de para qué le sirven esos dos elemen-
tos de la matematica. Y ese es definitivamente el
problema, los nifios que cursan los grados terce-
ros, cuartos y de ahi hacia adelante, no saben in-
terpretar, comprender, analizar, lo que dice la
situacion, menos traducir la respuesta que tal pro-
blema estd solicitando. Algunos argumentan que
los nifios no saben leer, que no se les facilita la
matemadtica, que no se aprenden las tablas, en fin;
son muchas las excusas, pero en tltimas los nifios
terminan indagando a su docente por lo que hay
que hacer o por la operacién que deben realizar
para solucionar el asunto [1].

Se hace necesario replantear las estrategias que
se han trabajado para que los nifios se aprendan
las tablas, musica, granos de algunas legumbres,
trucos con los dedos, en fin, hay muchas, se apli-
can, pero el problema continta. Problemas senci-
llos de solucionar y a los nifios les cuesta trabajo;
las tablas las rezan hacia adelante hacia atrés, de
memoria, pero al ir a solucionar una situacién pro-
blema, no lo logran. Entonces ;qué hacer?, es la
pregunta que los docentes de basica, media y atin
del ciclo universitario, se cuestionan. Los nifios
que desempefan papel protagénico en el super-
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mercado, en la tienda, en los negocios de los pa-
dres, han logrado superar tal dificultad, hacen
cuentas rapido, efectivas y sin problema. Se pre-
sume que cuando el nifio sabe para qué le sirve el
conocimiento que adquiere en el salén, lo asimi-
la, lo hace propio y lo utiliza en su cotidianidad y
para su beneficio [2].

Esto y muchas otras situaciones son las que han
conducido a querer profundizar sobre el tema de
la multiplicacién, es un interés general de los do-
centes de basica, implementar estrategias que con-
duzcan al éxito en el proceso de aplicacion de la
multiplicacién en la solucién de problemas. Esta
tematica se ha venido convirtiendo en un escollo
al que no se le ha dado solucién, los resultados en
las pruebas SABER, en los pruebas internas y ex-
ternas, muestran un origen, se adolece de proce-
sos que conduzcan a los nifios en la aplicacién de
las tablas en la solucién de problemas [3][4]. No se
diga nada frente a la dificultad de los padres de
familia, cuando del aprendizaje de las tablas se trata,
hasta maltrato fisico reciben los nifios por no apren-
der las tablas. En fin son muchas las consideracio-
nes que impulsan a tomar esta tematica como centro
de estudio para la presente investigacion.

El trabajo se divide en seis capitulos; el prime-
ro hace énfasis en el problema de investigacion,
alli se exponen algunas problematicas que se han
detectado en torno al tema mencionado y que son
analizadas desde la experticia de la docente inves-
tigadora, se plantea la pregunta que orient6 la
investigacion, los objetivos y cierra con la justifica-
cion, es decir, el por qué se adelanto este proceso.
En el segundo capitulo se trabaj6 lo concerniente
al marco de referencia, alli se expusieron los tra-
bajos previos a esta investigaciéon y que han trato
de solucionar la problematica, se retomaron tra-
bajos en el orden internacional, nacional y local. El
analisis condujo a establecer tres categorias, a sa-
ber, la multiplicacién, las tablas de multiplicar y
los medios tecnolégicos, con ocasion de la pande-
mia por la que atraviesa la humanidad. En el marco
tedrico, por tratarse de una maestria en didactica,
se hace especial énfasis en los diversos procesos
didécticos de la educacién matematica y en la es-
trategia didactica como herramienta de trabajo.

El tercer capitulo muestra o da a conocer lo con-
cerniente a la metodologia de investigacion, alli se
expone el enfoque, el tipo de investigacion, las fases,
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la linea de investigacion; en el cuarto se realiza lo
correspondiente al andlisis de la informacién reca-
bada; para esta parte del trabajo se hizo uso del
software SPSS. En el quinto capitulo se establece la
discusion de los resultados que fueron coherentes
con los instrumentos aplicados. El trabajo finaliza
con las conclusiones, las referencias y los anexos.

II. MARCO TEORICO/CONCEPTUAL

Este proyecto nace de la inquietud por cambiar
actitudes tanto de estudiantes como de docentes
por los problemas expuestos, dentro del proceso
de ensefianza y aprendizaje de una de las asigna-
turas fundamentales como son las matematicas,
especificamente en el tema de la multiplicacion.

La necesidad del estudio se basa en la proble-
matica que se observé entre los nifios del grado
tercero de la instituciéon educativa en mencién, y
en investigaciones de la educacion infantil en las
que se evidencia como un mal aprendizaje de la
multiplicacién puede obstaculizar otros procedi-
mientos matematicos, como por ejemplo la
operatividad en la solucién de problemas [5].

En este espacio del marco, se tratard lo concer-
niente a los aspectos tedricos que soportan la in-
vestigacion; entre otros aspectos didacticos como
la teoria de los campos conceptuales de Gérard
Vergnaud y su correspondencia en la ensefianza y
la investigacion de las matematicas; de igual ma-
nera se abordo lo concerniente a la estrategia di-
déctica [6]. Suimportancia radica en que se plantea
una solucién a la problematica, mediante la ense-
fianza de la multiplicacién a través de intervencio-
nes pedagogicas como la ladica, el juego y la
cotidianidad, que lleven a un aprendizaje signifi-
cativo de esta operacion matematica. Para lograr
el objetivo se aplicé una conducta de entrada, con-
ducta de salida y unas secuencias didécticas.

La teoria de los campos conceptuales en la ma-
tematica ha sido elaborada principalmente para dar
cuenta a procesos de conceptualizaciéon de las es-
tructuras aditivas, multiplicativas, relacién numé-
rica, espacio y el algebra; también se realiza un
proceso donde se relaciona el concepto y el esque-
ma la cual ayuda en la resolucién de problemas
que es elaborada para trabajarla parte psicologica
y la didéactica tedrica - practica [7].
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Los campos conceptuales son referentes para la
ensefianza de la ciencia y la investigacion e areas
donde se hablan de aprendizajes significativos,
resolucién de problemas y representaciones men-
tales que son trabajados por dos autores muy im-
portantes que trabajan por aspectos importantes
sobre las matematicas involucrando las operacio-
nes basicas como la adicién, multiplicacién, divi-
sion, funciones lineales, funciones no lineales,
espacios vectoriales, analisis dimensional, fraccién,
razon, tasa, nimeros racionales, donde el domi-
nio requiere una adicién, una sustraccién o una
combinacion de las operaciones [8].

La matematica como la ciencia van de la mano
y sus campos conceptuales que se trabajan ayudan
a superar las dificultades presentadas al ejecutar
diversas problemaéticas logrando dar soluciéon a
dichas inquietudes que le permiten al estudiante
lograr identificar el problema y experimentar di-
versas soluciones dando como finalidad una reso-
lucién l6gica - matemaética involucrando conceptos,
operaciones, analisis, campo y error para lograr lo
que se requiere solucionar [9]. Otros aportes de
Piaget, Vergnaud, Vigosky podemos plantear
soluciones matematicas aportando conceptos, ope-
raciones, efectuando analisis, descartando proba-
bilidades, dando solucién a lo que nos requieren
en las probleméticas presentadas a nivel matema-
tico ayudando al estudiante de una forma sencilla,
clara y facil de analizar para llegar a su fin o
conclusion [10].

La estrategia didactica, es definida “como un
proceso integral que organiza y desarrolla un con-
junto de acciones que se proyectan y se ponen en
marcha de forma ordenada para alcanzar un de-
terminado propdsito pedagégico”[10]. Las estra-
tegias didécticas segtin componente cognitivo
involucran actividades que propicien el desarrollo
de habilidades cognitivas y la construccién del co-
nocimiento matematico; las estrategias didacticas
segin componente afectivo promueven el desarro-
llo afectivo de los estudiantes en relacién con sus
creencias, actitudes y emociones, las cuales, a su
vez, estan vinculadas con el aprendizaje de la Ma-
tematica [11].

El desarrollo de este apartado permite un acer-
camiento a la conceptualizacién de estrategia di-
dactica, como herramienta que permite fomentar
los procesos de ensefianza y aprendizaje adelanta-
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dos por estudiantes y docentes. De esta manera,
la importancia de la didactica en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, y educativos de todo ni-
vel, es crucial; y es que cuando se habla de didéc-
tica, se habla de la “disciplina de la pedagogia que
estudia y perfecciona los métodos, procesos, téc-
nicas y estrategias cuyo objetivo es potenciar la
ensefianza para lograr aprendizajes mas amplios,
profundos y significativos” [12].

I1I1. DiSENO METODOLOGICO

El presente estudio se desarroll6 en el marco
de un enfoque Cualitativo, con este enfoque, se
aplic6 una estrategia didactica en la que se obser-
varon los resultados obtenidos en el proceso, dan-
do asi respuesta a la pregunta de investigacion y
planteando logros sobre los objetivos propuestos.
Se trat6 de una investigacion cualitativa indagato-
ria porque se mueve de manera dindmica en dos
sentidos; entre los hechos y su interpretaciéon [13].
En la linea del enfoque cualitativo, se encuentra la
Investigacion Accion, el proceso educativo se con-
vierte en una practica investigativa, donde el do-
cente es el principal investigador de su propia
préctica; la indagacion, su formaciéon continua con
miras a fortalecer la calidad de la educacién, las
dificultades en el aula, la reflexiéon de sus practi-
cas, tienen un impacto en el aprendizaje significa-
tivo de los estudiantes.

Para la investigacién se describen cuatro fases:

Primera fase: determina los problemas de apren-
dizaje de la multiplicacién de los estudiantes del
grado tercero, mediante una prueba diagnéstica,
consta de preguntas cerradas y problemas tipo sa-
ber. Link prueba diagnéstica:

https:/ /docs.google.com/forms/d/1bgHDy
LuhqcrHwIT2eEOcmPfmXSRsSCWT4vyt5Q5xD
Sc/ prefill

Segunda fase: se disend y aplicé una secuencia
didactica “Multiplicando” conformada por talleres,
con actividad ltdicas y una guia didéctica para la
docente a través de videos. Link secuencia didéctica:

https:/ /docs.google.com/forms/d/1vTzmjYd
qLOQOyNZ-9Xwg3iQo9PgRwvoqZIJV8Bit
Obl/edit

Link videos:
La multiplicacién:

https:/ /www.powtoon.com/s/dqM5038Mp
10/1/m

Propiedades de la multiplicacién;

https:/ /www.powtoon.com/s/f7TGWnIM
DP9/1/m

Meétodo Polya:

https:/ /www.powtoon.com/s/bLXKyN4
mhlk/1/m

Tercera fase: la fase de observacion, hace parte
de la anterior fase, se observo la incidencia de la
estrategia didactica, mediante una comparacién de
la conducta de entrada y la prueba tipo saber
(Anexo 1y Anexo 2)) y la de salida (Anexo 3), de-
tectando asi tanto los problemas iniciales y el avan-
ce con lo pedagogico. Link: caracterizacion de
estudiantes y prueba docente.

https:/ /docs.google.com/forms/d/1wYn525
r7e0_YxezdhU3iSftThKDMizDrknuRGueSQ
Lg/edit

https:/ /docs.google.com/forms/d/10KbQx
glbFqN4vjRo7qBDws4Bm9uC2Gl0epKr9EeVU
Wk/edit?usp=drive_web

Cuarta fase: la fase de reflexion se puede ob-
servar en los analisis de los instrumentos aplica-
dos y en la estructura del informe final, basados
tanto en los resultados de las secuencias como en
las actitudes de los estudiantes.

Analisis de la Informacion

Para el analisis de la informacién de las diver-
sas actividades aplicadas en cada una de las fases,
se hizo uso del programa estadistico SPSS, que se
trata de un software que es utilizado para realizar
la captura y andlisis de datos para crear tablas y
gréficas con data compleja. El SPSS es conocido por
su capacidad de gestionar grandes volimenes de
datos y es capaz de llevar a cabo anélisis de texto
entre otros formatos mas.
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Analisis de Resultados
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Formacion Profesional

50
Encuesta docente

El anélisis se realizé tomando cada una 40
de las preguntas, haciendo el respectivo
grafico, A la pregunta 1. ;Cuédl es su for-
macién profesional? La mitad de los do-
centes manifestaron ser licenciados, una
tercera parte poseen estudios de especia-
lizacién y una sexta parte manifest6 ser 207
magister. La Fig. 1 muestra la distribu-
cién de los docentes entrevistados en un
diagrama de barras. 107

30

Porcentaje

En esta respuesta, se puede resaltar que,

a mayor nivel de formacién, poseen varia-
das herramientas didacticas para compar-
tir el conocimiento. En el caso que ocupa la
investigacion, los docentes que ostentan
estudios de posgrado, gozan de més posibilida-
des para motivar, promover, infundir el deseo de
aprender en sus estudiantes.

A la pregunta ;Durante cuantos afios ha ejerci-
do la docencia?, de los docentes entrevistados, la
mitad cumple con cinco afhos de experiencia, la otra
mitad, es decir tres de ellos oscilan con una expe-
riencia entre los 6 y los 16 afios.

La entrevista se realiz6 mediante el uso de
formularios google, estuvo conformada por
quince preguntas, que indagan desde la forma-
cion, la experticia docente, hasta los aspectos fun-
damentales que son tenidos en cuenta por ellos
al momento de socializar el algoritmo de la
multiplicacion; se aplicé a seis docentes de la ins-
titucion Educativa Julios Sieber de la ciudad de
Tunja.

El anélisis arroja que, cada docente tiene una
manera de pensar al respecto; esto podria signifi-
car, al igual que el punto anterior, que cada do-
cente planea con rumbos diferentes, que no existe
una verdadera comunidad de aprendizaje, don-
de planean, aplican, reflexionan, evaltan, entre
otras.

Se hace necesario que los docentes caminen en
una misma direccidn, en el curriculo, en las
estrategas de clase, en el disefio de estrategias, en
la evaluacién; solo de esa manera, los nifios mos-

Rev. Ingenieria, Matemdticas y Ciencias de la Informacion
Vol. 7 / Num. 14 / julio - diciembre de 2020; pdg. 127-136

T 1 T
Licenciado Especialista Magister

Fig. 1. Formacion profesional de los docentes entrevistados

traran avances significativos en los procesos de
aprendizaje.

Analisis de la encuesta de caracterizacion a
estudiantes

La primera pregunta indaga a los estudiantes
acerca de cinco cosas buenas de aprender mate-
maticas; los estudiantes consideran que, saber ope-
rar cantidades, desarrollar la inteligencia,
desempenarse en la vida cotidiana, son entre otros,
los aspectos afables de tener conocimientos mate-
maticos. En un segundo plano, favorecen el cono-
cimiento de cantidades, parajugar, para desarrollar
la inteligencia; un estudiante manifiesta que no le
sirve para nada. Fig. 2.

La encuesta para caracterizar a los estudian-
tes se realizé6 mediante el uso de formularios
google; se aplic6 a 32 estudiantes de la Institu-
cion Educativa Julios Sieber de la ciudad de
Tunja; estuvo conformada por once preguntas
abiertas que indagan aspectos generales del pro-
ducto, la utilizacion que los nifios le otorgan,
cémo la asimilan, en que aspectos de la cotidia-
nidad les es mas util, por qué se les dificulta,
entre otros aspectos.

Como conclusién, los estudiantes consideran que,
saber operar cantidades, desarrollar la inteligencia,
desempenarse en la vida cotidiana, son entre otros,
los aspectos afables de tener conocimientos mate-
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maticos. En un segundo plano, favorecen el

DE LA INFORMACION

Cinco cosas buenas de aprender matematicas

conocimiento de cantidades, para jugar y
para desarrollar la inteligencia.

Analisis de la prueba diagndstica

La pregunta uno, Explique con sus pro-
pias palabras ;qué es una multiplicaciéon?.
Los estudiantes manifiestan que es una
operacién, una suma abreviada, una res-
puesta, en fin. En la figura 3 se puede ob-
servar la forma como dieron respuesta a
esta inquietud.

209

Porcentaje

Se observa, que, para la mayoria de los

[ ]

nifos, la multiplicacién se trata de una ope-
racion; algunos la consideran como sumar
varias veces el mismo nimero y otros, es
la que permite obtener un resultado. En el
trasfondo de las respuestas, no se obtiene

T
Desarrollar la
inteligencia

T T T T
Saber operar  desempeiiarse Para jugar Para Nada
cantidades en la vida

otidiana

T
Conocer
cantidades

Fig. 2. Cosas buenas de aprender matematicas

Explique con sus propias palabras ;qué es una multiplicacion?

mayor ilustracién acerca de lo que realmen- 504

te es la multiplicacion.

La siguiente situacién: Dada la opera- 40
cion 5 x 3 =15. Escriba cual es el producto,
escriba cuales son los factores. El alto na-
mero de niflos contesta acertadamente las
dos preguntas, ver Fig. 4.

309

Porcentaje

20
La mayoria de los nifios responde acer-

tadamente, tanto al producto, como a sus
factores; sin embargo, a los que presentan
dudas, se les debe hacer un refuerzo en lo
concerniente a los términos de la multipli-

cacion. Uno de tantos problemas en la
multiplicacién es precisamente ese, los ni-
fios confunden las definiciones de produc-
toy de factores; ademas, se hace necesario
que ellos comprendan la importancia que reviste
cada uno de los factores en la operaciéon de la mul-
tiplicacién y, sobre todo, puede llegar a afectar la
situacion planteada.

Enla siguiente situacion: Si 3+3+3+3+3 es equi-
valente a 5 veces 3, es decir 5x3. Explique como se
puede expresar 4+4+4+4 y cual es el resultado. Los
estudiantes mostraron las siguientes respuestas: 4x4
=16; 4 elevado a 4 es igual 16; 4 veces 4= 16, es
decir 4x4=16; se nota que gran parte de los nifios
tienen claridad, excepto en la manifestacion de 4
elevado a 4 esigual 16, se evidencia una confusion
entre el significado de producto y el de potencia.

Fig.

T T
es sumar varias  es mutiplicar varias
veces el mismo veces el mismo
numero numero

T T T
Es una operacién  es la que permite es una resta
obtener resultados

3. Expliqgue con sus propias palabras ¢qué es una multiplicacion?

Este diagndstico se aplicé via google, 18 estu-
diantes de la Institucién Educativa Julios Sieber lo
respondieron; consta de 18 preguntas, donde se
indaga acerca de la conceptualizacion y algunas
aplicaciones que los estudiantes tienen del concep-
to de la multiplicacion. Se analiza mediante el uso
del SPSS en las preguntas que lo permiten y por
observacién y cotejo en las que asi lo requieren.

Ahora bien, con base en las respuestas de los
estudiantes y teniendo en cuenta que se trata de
problemas aritméticos que presentan datos en for-
ma de cantidades y, establecen entre ellos relacio-
nes de tipo cuantitativo, donde solo necesitan la
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Dada la operacién 5 x 3 = 15. Escriba cual es el producto Dada la operacién § x 3 = 15. Escriba cuales son sus factores

50

B0

Porcentaje
§

[

Ll

Porcentaje

2071

20

1

la multiplicacion 15 5x3

15 5x3

Fig. 4. Dada la operacion 5x3=15, ¢Cual es el producto? ¢Cudles son los factores?

realizacion de operaciones aritméticas para
encontrar la solucién, en este caso, solo
necesitaban realizar una multiplicacioén; son
pocos los nifios que alcanzan una respuesta
razonable a la inquietud del problema. Lo
anterior conduce a pensar que el proceso
de resolucién de problemas debe ser uno
de los ejes principales del aprendizaje ma-
tematico, puesto que en estos procesos los
alumnos utilizan diferentes capacidades
basicas tales como leer de manera compren-
siva, reflexionar, establecer un plan de tra-
bajo, modificarlo si fuese necesario y
comprobar la o las soluciones.

Analisis de la secuencia didactica

En la primera situacién, se plantea que:
en la clase de dibujo, Juan y Sara hicieron
caritas de perro con papel y las empaca-
ron en cajas como lo ilustra la Fig. 5.

Para saber el total de caritas de papel
que Sara y Juan realizaron, se propone
como alternativa para resolver esta ope-
racion. El 84.5% de los nifios contesto que
Multiplicar 4 x 6, porque 4 grupos de 6
unidades conforman 24 unidades; un 7.7 %
manifestaron que debian multiplicar 6 x 4,
porque hay 6 cajas con 4 caritas de papel
cada una, respuesta errada y, el otro 7.7%
afirma que deben multiplicar el ntimero
total de cajas por la cantidad de caritas de
papel de perro, ver Fig. 6.
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Fig.5. Situacion problema uno de la estrategia didactica

Para saber el total de caritas de papel que Sara y Juan realizaron, se propone
como alternativa para resolver esta operacion.
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Porcentaje
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Muttiplicar 6 xl,porcpehays Mumpicar X6, porquea grupos Muttiplicar ﬂmn\erototddecqn
cajas con 4 caritas de papel cada de 6 unidades conforman 24 porlacu'mdaddecariasdepapd
una. unidades. de perro

Para saber el total de caritas de papel que Saray Juan realizaron, se
propone como alternativa para resolver esta operacion.

Fig. 6. Diagrama de barras de la situacién uno de la estrategia didactica

Vol. 7 / Num. 14 / julio - diciembre de 2020; pdg. 127-136



134 REVISTA INGENIERIA, MATEMATICAS Y CIENCIAS DE LA INFORMACION

Se trata de un problema de primer nivel
con una estructura multiplicativa, donde se
evidencia un factor “N” o comparacién
multiplicativa, el problema expresa la re-
gla de proporcion entre las caras de perro
y las cajas donde las empacaron, dada la
cantidad de caras de perro (multiplicando)
y la cantidad de cajas (multiplicador), se

pregunta por la cantidad resultante (pro-
ducto) de la misma naturaleza que el mul-

tiplicando.

Las situaciones quinta y sexta se debian
solucionar a partir de la siguiente informa-
cién: Si un namero se puede representar
por mas de un rectangulo el niimero es com-
puesto. El nimero 8 es un ntiimero com-
puesto y se puede representar mediante un
rectingulo de lado 4 y altura 2, o un rec-
tangulo de lado 8 y altura 1, como muestra
la Fig. 7.

La situacién cinco solicita construir rec-
tangulos que representen el nimero 36,
capture la imagen y adjuntela como archi-

Fig. 7. Rectangulos de nimeros compuestos para solucionar
las situaciones 5 y 6 de la estrategia didactica.

vo en este sitio. Fig. 8.

Los arreglos presentados por todos los
estudiantes cumplen con el propésito del
ejercicio, se puede inferir que se trata de
una alternativa utilizada para el aprendi-
zaje de las tablas de multiplicar. Un arre-
glo rectangular, como su nombre lo dice,
es un rectangulo que contiene rectangulos
mas pequeiios en su interior, dispuestos de
manera perfecta, es decir, no sobran ni fal-
tan rectdngulos pequefos. En realidad,
siempre que se cuenten elementos que es-
tan dispuestos como arreglo rectangular,
basta con contar el nimero de filas y el na-
mero de columnas y luego multiplicar.

En la sexta situacion, solicita a los nifios que,
elija la lista en la cual aparezcan nameros que no
puedan ser representados por mas de un rectan-
gulo. La manera como los estudiantes emitieron
sus respuestas estdn en la figura 9.

Se evidencia que todas las posibilidades de res-
puesta son correctas; sin embargo, en la opcién
{4,7,9,17, 100} se muestran los nimeros 7 y 17 que
son primos y presentan una tnica posibilidad de

Fig. 8. Arreglos de niUmeros compuestos realizados por los estudiantes.

arreglo. Las demés opciones de respuesta tienen
mas de un arreglo rectangular, incluyendo donde
aparece el nimero 9, el tiene dos posibilidades,
9x1 y 3x3. Solo el 30.8% de los estudiantes toma-
ron la respuesta {4,7,9,17, 100}.

La Secuencia Didactica “Multiplicando” se rea-
liz6 mediante el uso de formularios google; se aplico
a 13 estudiantes de la Institucién Educativa Julios
Sieber de la ciudad de Tunja; estuvo conformada
por 19 situaciones aditivas y multiplicativas en di-
versos contextos.
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cotidianidad, contribuyen en el aprendiza-
je de la multiplicacién de los estudiantes
del grado tercero de educaciéon basica de
la Institucién Educativa Julius Sieber de la

309

20

Porcentaje

ciudad de Tunja. Frente a este propoésito se
pudo establecer que, los nifios se divirtieron
con la estrategia, debido a la motivacién
que tuvieron con el uso del computador;
los que tenian acceso a esta herramienta.
Los que desarrollaron la estrategia en el
cuaderno, se divirtieron, porque las situa-
ciones problema enunciadas hicieron parte
de su cotidianidad.

6,9,16.28) (6,18.28,100} (15.24.36 42)

por mas de un rectangulo.

Fig. 9. Diagrama de barras para la sexta situacion de la estrategia didactica.

El propésito de la estrategia didactica fue ca-
racterizar situaciones aditivas y multiplicativas en
diversos contextos y representaciones de los com-
ponentes numérico variacional y espacial métrico
vinculados a las competencias de comunicacion,
razonamiento y resolucién de problemas.

Se observ¢ el desarrollo de la actividad con la
obtencién de mejores resultados en el proceso de
solucion; los estudiantes tenian mayores conoci-
mientos del proceso de solucionar un problema de
contexto, mediante la aplicacién de dos o tres pro-
ductos de manera simultédnea; los estudiantes es-
tuvieron motivados en el proceso, mostraron
agradecimiento y felicidad por las actividades di-
sefiadas; mientras que, la docente titular dio mues-
tras de agrado por el disefio de las actividades

Se pudo concluir que el conocimiento acertado
del contenido es de vital importancia a la hora de
abordar las teméticas con los estudiantes; no se
puede dejar de lado el horizonte didactico, este
brinda las herramientas para mantener a los es-
tudiantes, interesados, motivados, despiertos, en
la ejecucion de las actividades; de esta manera se
alcanzan mejores resultados en los procesos edu-
cativos.

CONCLUSIONES

El objetivo general propone implementar una
estrategia mediada por la ladica, el juego y la
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(4,7.9,17,100}
Elija la lista en la cual aparezcan nimeros que no puedan ser representados

Es la experiencia que queda luego de
aplicar este proceso, cuando el maestro
disena estrategias con situaciones propias
de la cotidianidad de los nifios, ellos se
identifican tales estrategias, las compren-
den, las hacen suyas, no se sienten presionados,
los gusta, estdn motivados y logran un aprendi-
zaje significativo [14]. Se hace necesario que el
docente conozca a fondo el contexto de sus estu-
diantes, de esa manera podra disefar estrate-
gias concernientes a la realidad del alumno, para
que, de esa manera, el nifio se sienta identifica-
do con el conocimiento que adquiere en el aula
de clase.

Al primer objetivo especifico, caracterizar los
conocimientos sobre multiplicacion, en la poblacién
objeto de estudio; se pudo determinar que los ni-
fios tienen dificultades en el proceso lector, ellos
deletrean, pero no leen, por tal razén, no compren-
den lo que leen, menos seran conscientes de anali-
zar 'y saber qué es lo que el problema o la situacién
les esta indagando. El trabajo con uso de platafor-
mas, es llamativo para ellos, por el mismo uso del
computador, se interesan por presentar las activi-
dades.

Se disefi6 y aplicé la estrategia a partir del al-
goritmo del producto con los estudiantes de la Ins-
titucion Educativa, en ella se plantearon problemas
del contexto de los estudiantes, situacién que los
mantuvo interesados en los diversos procesos que
alli se solicitaron. Esto lleva a concluir que el estu-
diante se siente protagonista de su propio conoci-
miento cuando, en las herramientas disefiadas para
tal fin, él es participe, su contorno es mencionado,
se trat6 de situaciones que lo involucran, como un
actor mas de la comunidad.
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La valoracién de la estrategia, la evaluacion de
la contribucién de las estrategias implementadas
para el fortalecimiento de la convivencia en el co-
legio, es el tercer objetivo especifico. Se concluye
que la estrategia arroja buenos resultados, en el
proceso de solucién de las problematicas expues-
tas, los nifios acertaron y demostraron la manera
efectiva de encontrar la solucion; es decir, mostra-
ron los procesos empleados para alcanzar la res-
puesta acertada, eso es muestra de que lograron
entender adecuadamente la temética. Se fortalece
la convivencia por el uso de las herramientas tec-
noldgicas, el computador, el Whatsapp, los videos
que hicieron para evidenciar sus trabajos, son si-
tuaciones que hacen que ellos compartan al inte-
rior de sus familias y con sus compafieros.

Por dltimo, se realizé una guia didéctica a la
docente explicando conceptos sobre la multiplica-
cion, sus factores y propiedades. También se reali-
z6 con base en el método Polya un paso a paso de
un ejemplo para la resolucién de problemas.
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